Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer
Szamitogépi grafika (FPI11208L)
Elérhetéség:
* eichinger.laszlo@nye.hu

Kurzus honlapja:
*  http://zeus.nyf.hu/~eich

Fogadodora

Féléves tematika:
1. Bevezetés a Processing hasznalataba.

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzoléasara.

Egyenes rajzolasa (a ndvekmény algoritmus, a felezOpont algoritmus) .
Poligonok, poligonok kitdltése, kitdltés mintazattal.

Az egyenes vagasa, a Cohen-Sutherland algoritmus.

Poligonok vagasa.

A 3D grafika elemei.

A modelltér leképezése a képernyd-koordinatarendszerre.
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Centralis, ortogonalis és ferde paralel projekcio.
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A modell transzformacioi.
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. Algoritmusok 1athaté vonal meghatarozasara (Roberts és Appel algoritmus).
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A z-buffer algoritmus.
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. Konvex poliéderek lathatosag szerinti abrazolasa.

A foglalkozasokon torténoé részvétel:
e A rektor aktualis utasitasa szerint.

Félévi kovetelmény:
* gyakorlati jegy

Az értékelés modja, iitemezése:
* Beadand¢ gyakorlati munka. Részletezve az Utmutatoban.

Az érdemjegy kialakitasanak modja:
* A beadott munkara szerzett pontszam alapjan: 30% — 50% — 70% — 90%.
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